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Das Geheimnis des Schliissels
17. Rapitel, Seite 211 =225

Comic

Aufgabe:

Zeichne einen Comic zum Kapitel ,,Das Geheimnis des Schiissels".

Uberlege auch, was die einzelnen Personen sagen und denken. Schreibe es in Sprechblasen
in deine Bilder. Schreibe unter jedes Bild in einem Satz, wovon dein Bild handelt.

Fahr zur Hélle,
du bléder Stuhl!

Ben zeigt seinen Freunden,

welche Macht er plétzlich hat.
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